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¢QUE ES UN “PROYECTO BASICO”?

Es un negocio de renta de equipos de Luz y Sonido con DJ bajo
el concepto “LOW COST” (de bajo costo) basado en la simplificacion
de procesos y reduccion de costos.

Son paquetes de Luz y Sonido de caracteristicas simples, pero
con calidad de nivel profesional; disenados para atender |la pequena
vy mediana fiesta.

Es Buena musica, buen ambiente... a buen precio. Y con
atractivas ganancias para el propietario.




Objetivo del curso:

Aprenderas las tecnicas de traslado, acomodo, ajustes,
conexiones, configuraciones, pruebas y arreglo estético de un
“Proyecto Basico” de Luz y Sonido en eventos sociales.

Contenido:

1.- Revision de equipo, carga en el vehiculo, traslado seguro.

2.- Caracteristicas de los lugares para eventos

3.- Temas de interes: El amperaje. El Sonido inteligente. Accesorio
extra “La Pantalla”.

4.- Acomodo, conexiones, ajustes, configuraciones y arreglo estetico
de cada componente del equipo; paquete por paquete.

5.- Desinstalacion express y regreso seguro a tu bodega.



En este curso armaremos un Proyecto Basico de 3 sencillos
paquetes de Luz y Sonido; Y como accesorios extras (para cualquier
paquete) incluiremos las pantallas y los souvenirs de animacion.

I Paquete 1
Sonido Basico

Y

DJ -2 Bocinas - 1 Micréfono

Hasta para 70 invitados

Paquete 2

Luz y Sonido (Basico)

DJ-2Bocinas - 6 Luces Led
1 Magquina de Hamo - 1 Microfono

Hasta para 70 invitados

Paquete 3
Super Luz y Sonido

DJ - 3 Bocinas - 10 Luces Led
1 Maguina de Himo - 1 Micréfono

Entre 70y 120 invitados



En este
paquetes de
paquete) incl

| Paquet

DJ -2 Bocinas -

Hasta para 70

sencillos
Ira cualquier
macion.

As - 10 Luces Led
Humo - 1 Micréfono

120 invitados




NICIO DEL PROCESO...



Un dia antes del
evento

4




EL PROCESO DE INSTALACION INICIA UN DIA ANTES DEL EVENTO:

1.- Revisa el contrato de tu evento: Domicilio y hora de inicio
correctos; el paquete o equipos que vas a llevar, ¢ Cuanto te dieron
de anticipo?

2.- Revisa tu equipo: Que este completo y en orden; que todo
funcione bien; haz una pequena prueba de sonido con las bocinas;
haz una prueba de configuracion con las luces; revisa que tu Lap Top
tenga bien instalado el programa Virtual DJ. Revisa los accesorios
peguenos como ganchitos y tornillos. Revisa los consumibles como
el liguido de la maquina de humo, globos y pilas recargadas.

3.- Confirma con tu cliente la hora a la que vas a llegar al lugar
del evento para que haya alguien que te abra la puerta...




EL PROCESO DE INSTALACION INICIA UN DIA ANTES DEL EVENTO:

... ENn ocasiones los clientes no contestan llamadas ni mensajes
antes del evento porque estan en la misa. Pide al cliente la ubicacion
del lugar.

4.- Revisa tu coche que tenga gasolina y llanta de refaccion. Si
te lo van a prestar confirma desde antes la hora para que no se les
olvide ni estes con prisas.




Fl dia del evento
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EL DIA DEL EVENTO...
LO PRIMERO: DESDE TEMPRANO CALCULA TUS TIEMPOS.

Los primeros dos valores en este negocio son: La Puntualidad y
la Responsabilidad. Te sugiero que los dias que tengas evento no
aceptes invitaciones de amigos o familiares para salir a comer o ir a
una reunion. No te confies con los tiempos; Mejor lee un libro o
eéchate una siestecita antes de prepararte para tu evento.

Programate por lo menos 4 horas antes de la hora de inicio del
evento.

e 1 hora para trasladarte a tu bodega; Hacer revision vy lista de
chequeo del equipo y acomodarlo en tu vehiculo de traslado.

e 1 hora “sobradita” para el traslado al lugar del evento, v...
* Llegar 2 horas antes del inicio del evento para instalar el equipo.




YA EN TU BODEGA:

1.- Revisa tu equipo componente por componente. Haz un “Check List” (lista
de chequeo).

SUPER IMPORTANTE: El equipo incluye algunos componentes
pequenos como tornillos, coples y hasta ligas o plumas; Es muy incomodo
estar instalando el equipo en el evento y ver que se te olvido un adaptador o
un apagador. Considera que regresar a la oficina es costoso e impractico y en
algunos casos imposible. iNO DEBES OLVIDAR NADA!

En tu bodega o en tu casa Te sugiero tener todo el equipo en un solo
lugar, o sea un solo anaquel de repisas debidamente acomodado. Y haz una
Lista de Chequeo impresa o en Excel que contenga hasta el mas minimo
componente del equipo que necesitas. Y ve palomeando uno por uno al
mismo tiempo que los vas a acomodando ya sea en tu coche o en un espacio
aparte donde claramente no se te vaya a revolver o a olvidar nada.



Check List de los
Componentes del equipo

$



Para este ejercicio utilizaremos como ejemplo el Paguete 3
“Super Luz y Sonido” con Pantalla y Souvenirs extra.

Super Luzy Sonido

DJ -3 Bocinas - 10 Luces Led

1 Microfono




ALGUNAS CARACTERISTICAS DE MI CHECK LIST:

Al capturar los datos de arriba en rojo (Bocinas, luces, soportes,

pantallas) en automatico se ajustan las cantidades de los demas
componentes.

El orden de |a lista es de acuerdo a la forma como los voy
acomodando en mi coche.

En mi Check list incluyo hasta mis articulos personales como mi
teléefono, mis lentes etc. Te sugiero que también incluyas los
tuyos y le anadas a la lista lo que falte como tu agenda, tu reloj, tu
sudadera o cualquier cosa tuya que no quieras que se te olvide.




AQUI EL “CHECK LIST” EN EXCEL QUE YO UTILIZO EN SONIDO EXPRESS.

LISTA COMPLETA DE COMPONENTES Mantel negro o gris para mesas
BOCINAS Silla plegable

LUCES LED Escalera pequenia plegable {opcional)

SOPORTES LARGOS PARA LUCES LED Sombrilla

PANTALLAS
MACQUINA DE HUMO MALETA PARA LA LAPTOP

SOUVENIRS Lap Top - Su cargador - Su mouse
COMPONENTES INDIVIDUALES luegos de Libros de Karaoke (2 pzas) (opcionales)
Libreta y Plumas
EN EL ASIENTO TRASERO DEL COCHE Disco duro externo 1 Tb (con coleccion musical)
Tripies para bocinas y estructuras LED Memaoria USB
Soportes de Cafiones LED largos (2 piezas c/u - para estructuras) Tablas para papel de notas
Bocinas autoamplificadas de 15" Volantes y Tarjetas
Pantallas de 43" pulgadas Libro de Guia para Eventos

EN LA CAJUELA DEL COCHE MIS ACCESORIOS PERSONALES

Cafiones LED Mi Telefono Celular con datos

Soportes de Cafiones LED cortos (para encima de las bocinas) [ Mi Cargador del Celular

Soporte de Pantalla metalico (3 piezas) Mis lentes con su funda

Maquinas de Humo con su cable y boton de descarga Mi cartera (licencia, tarjetas de presentacion)
Mesas Plegables (para cabina y mesa de souvenirs) Mis llaves de la bodega

Paguete de Souvenirs (50 globos, 25 mechudos, 25 antifaces)

Inflador de globos. Bolsa de basura de hule para globos. CAJA DE CABLERIO

Canasta auxiliar de cabina Consola con su cable de corriente y con 4 adaptadores RCA




AQUI EL “CHECK LIST” EN EXCEL QUE YO UTILIZO EN SONIDO EXPRESS.

Microfonos dables (con receptor - cable corriente - cable sefal)
Microfonos sencillos (con receptor - cable corriente - cable sefial) [
Pilas redondas AA (4) con su cargador

Pilas cuadradas (2) con su cargador

Microfono de respaldo {alambrico)

Pila cuadrada de repuesto

Splitter VGA. Divisor de sefial para pantallas

Multicontactos

Aranas (sujetadores de soporte de luces para bocina)

Pintura en Spray Negro Mate

Bolsa de basura grande reciclable

Fundas impermeables o bolsas de hule para bocinas (para llovizne
Cinchos

Tapetes de hule {1 mt) para cables en el pasto

Cintas para ductos { Cintas gris )

Cintas de aislar negra

Trapito de microfibra tamafio cocina

Brocha ancha para el palvo

CABLES DE AUDIO

Cables XLR Largos (9 mts)

Cables XLR Cortos (4.5 mts)

Cables de XLR a PLUG IN de consola (1.5 mts)
"¥" griegas (Mini jack a RCA)

L P et Ped ek D) el et b ek el el

=
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CABLES DE VIDEO

Cables VGA Largo (9 mts)
Cables VGA Corto (4 mts)
Cables HOMI Largo (9 mts)

EXTENSIOMNES ELECTRICAS

Extensiones Largas (10 mts)
Extensiones Cortas (3 mts)

Extensiones Mini (10 cm)

Extensiones Mini (10 cm) con apagador
Cables de corriente para Bocinas

CAJITA TRAMNSPARENTE

Adaptador HDMI a VGA

Audifonos

Adaptadores RCA - JACK (extras)

Tornillos largos (para altrua de tripie y estructura)
Tornillos cortos (sujetador de luces encima de bocinas)
Ganchitos

Tarjetas de sonido (en USB)

Lamparita para Lap Top en USB

Cople VGA

Cople HDMI

Cuadritos para nivelar




AQUI EL “CHECK LIST” EN EXCEL QUE YO UTILIZO EN SONIDO EXPRESS.

Desarmador de cruz

Llave perico peguena

Pinza de punta pequefia para cinchos
Bolsa de ligas

Plumas extras

&




2.- Carga el equipo a tu coche.

OBSERVACIONES:

e Los componentes se transportan “pelones” sin sus cajas. Tampoco usamos
Racks porque NO caben en un auto compacto. Solo para algunos
componentes usamos fundas y bolsas de tela. Mas detalles en las fotos.

* |MPORTANTE: Protege tus equipos de la lluvia; En los autos sedan no hay
problema, pero si usas una camioneta toma las precauciones necesarias
para que tu equipo no se moje en el trayecto.

e Acomoda los componentes de modo que no se dafien, que no rosen con el
movimiento. Cuando estén en contacto pon en medio trapitos de
microfibra para que no se rayen.

* NO OLVIDES NADA... mentalizate a que no puedes regresar a tu bodega
porque se te olvido tal o cual cosa.



EL ACOMODO DENTRO DEL COCHE ES ASI:

1.- Coloca los 5 tripies en el suelo del asiento de atras, y encima de ellos las 4
piezas de los 2 soportes largos PVC para estructuras Led.

2.- En el asiento de atras van las 3 Bocinas “pelonas” (sin caja) acostadas con el
frente hacia arriba. Si las bocinas rozan |la agarradera de |las puertas cubre esa
parte con trapos microfibra para evitar que se raye.

3.- Coloca la pantalla (en su funda) encima de las bocinas, de preferencia con
el [ado de la pantalla hacia arriba.

4 .- La tercer bocina colocala en el asiento del copiloto. en medio del asiento
coloca la caja de cables y accesorios, y después otra bocina.




EL ACOMODO DENTRO DEL COCHE ES ASI:

5.-Y en |la cajuela (en este orden): Las 10 Luces Led acomodadas hasta el
fondo encimadas o dentro de una bolsa de mandado grande reciclable; a un
lado de |a cajuela acomoda la maquina de humo. Centrado sobre el piso de |la
cajuela coloca el soporte metalico de la pantalla (desarmado en 3 piezas)
primero la base después |los otros dos tubos; arriba la mesa plegable, |a silla,
el banquito plegable y los 2 soportes cortos de luces.




3.- Trasladate al evento.

e (Calcula el tiempo de traslado con la ubicacion que el cliente te dio en
Google maps. Sal con por lo menos 20 minutos de anticipacion para que
tengas tiempo de resolver en su caso algun imprevisto durante el traslado.

* Maneja con precaucion, sin distracciones, despacito. Sin detenerte, con |los
vidrios arriba, los seguros puestos.

Posibles imprevistos en el camino:

 Eltrafico, la lluvia, ponchadura, descompostura o accidente.

e Cuenta siempre con algun familiar o amigo que esté dispuesto a ayudarte
en caso de imprevistos.



LLEGANDO AL LUGAR DEL EVENTO

 Desde unas cuadras antes, maneja despacio y piensa en la
seguridad ¢ Como ves la zona? ¢Hay alumbrado publico? ¢ esta
pavimentado?

* Llega al domicilio del evento y coloca tu vehiculo justo en frente
de |la entrada.

 Pregunta por el cliente, anfitrion o encargado del lugar.
Presentate como “el del sonido”. Verifica que el lugar sea el
correcto (confirma el tipo de evento y el nombre del festejado)

 Pide que te indiguen el lugar que se asigno para tu instalacion.

e Consulta en Google las probabilidades de lluvia.



Nota: Tus clientes no saben cuanto espacio necesitas ni como
te vas a acomodar, ellos NO saben de instalaciones. Por lo general te
seflalan un pequeno lugar libre en una esquina al lado de |a pista.

Quiza te asignen un lugar que NO es el apropiado o quiza ni
siquiera te lo han asignhado.

Ayuda a tu anfitrion para a elegir el lugar y explica |la razon, y si
es necesario mover mesas, sillas, escenarios... jhazlo!... Sientete en
confianza y da la seguridad a tu cliente de que estas haciendo lo
correcto.



PARENTESIS CULTURAL

; EN QUE TIPO DE LUGARES SE
DESARROLLAN NUESTROS
(EVENTOS?



NUESTROS EVENTOS SE DESARROLLAN EN:

- Casas particulares: En el patio, jardin trasero, estacionamiento, azotea y los
interiores de |la casa como sala o comedor.

- Pequenas terrazas para eventos con cupo para 10 mesas redondas aprox.

- Pequenas casas club de fraccionamientos.

- Pequenos salones de juntas de empresas.

cY COMO ES LA ORGANIZACION?

- Hay un area designada para el baile (pista)

- Cerca de la pista se encuentra el area destinada para las mesas y sillas de |os
invitados (a veces puras sillas).

- Pegadas a las paredes hay mesas destinadas para la comida, golosinas, el
pastel y las bebidas.

- Hay algunos accesorios de decoracion como globos o flores (muy sencillos).

- Y en la mayoria de los casos la comida se sirve de tipo BUFET vy la bebida al
estilo BARRA LIBRE.



TIPO DE LUGARES MAS
COMUNES PARA EVENTOS

(de hasta 120 invitados)

Y SUACOMODO DE MESAS



TERRAZA CUADRADA CON
MESAS AL FRENTE
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TERRAZA CUADRADA (CON MESAS DE FRENTE)

TECHO

PARED
| ATERAL PARED DEL FONDO WATERAL

=|<= ENCHUFE ENCHUFE = | [

ESPACIO
PARA

BAILAR
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_Terraza cuadrada con mesas de frente
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TERRAZA CUADRADA CON
ESPACIO EN LA ESQUINA
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TERRAZA CUADRADA CON ESPACIO EN LA ESQUINA

TECHO

| ATERAL PARED DEL FONDO
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TERRAZA ALARGADA CON LAS
MESAS A LOS LADOS

4



TERRAZA ALARGADA (CON MESAS ALOS LADOS)

TECHO

A
]

PARED DEL FONDO

<| <= ENCHUFE

_ PARA

I. -:'- B - _-'-'--._: :
J —— / '
. S / /| ESPACIO

BAILAR

ENCHUFE =>




s a los lados

Terraza ala‘r@m 53
< - B \\ 5 o " X










TERRAZA ALARGADA CON
MESAS DE UN LADO
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TERRAZA ALARGADA (CON MESAS DE UN LADO)

TECHO

LiTEF**“L PARED DEL FONDO

=l<= ENCHUFE

ESFPACIO
PARA

BAILAR
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TERRAZA ALARGADA CON
MESAS AL FRENTE
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TERRAZA ALARGADA (CON LAS MESAS DE FRENTE)

TECHO

PARED DEL FONDO

ENCHUFE =>

ESPACIO |
PARA
BAILAR
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ARMADO EN CARPA
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ARMADO EN CARPA

TECHO

A A oA

FONDO DE CARPA

ENCHUFE = @)

ESPACIO
PARA

BAILAR




CARPA CON “PAREDES” DE HULE







CARPA ABIERTA (SIN PAREDES)




CASA PARTICULAR

ESPACIOS REDUCIDOS Y SIN PISTA

$




CASA PARTICULAR, ESPACIOS REDUCIDOS Y SIN PISTA

RED ;
TERAL PARED DEL FONDO ATERAL

—

=<2 ENCHUFE




CASA PARTICULAR: EN LA SALA




CASA PARTICULAR: EN LA SALA




FPATIO TRASERO DE CASA PARTICULAR CON MESA LARGA (TECHADA LA MITAD)

TECHO

£SFPACIO

LIBRE
(PISO O PASTO)




CASA PARTICULAR: JARDIN DE ENFRENTE CON CARPA




CASA PARTICULAR: JARDIN DE ATRAS




CASA PARTICULAR: EN EL PATIO DE ATRAS




CONTINUAMOS CON EL
PROCESO,

| LEGANDO AL LUGAR -
DEL EVENTQ



LAS PRIMERAS 5 OBSERVACIONES AL LLEGAR AL
LUGAR DEL EVENTO

1.- iDAnde estd la “pista” de baile?.. éLas mesas?.. éLas sillas?

¢Donde hay espacios libres? ¢ Hay alguna plataforma, tarima o
escenario? ¢Hay brincolin, toro mecanico u otro juego electrico?

2.- iDAnde estan los enchufes de corriente eléctrica? éQué tan lejos
estan? ¢Como se ve la instalacion eléctrica? éHay fusibles?

3.- éHay lugares techados? éQué tan alto esta? ¢Son seguros para la
lluvia?



LAS PRIMERAS 5 OBSERVACIONES AL LLEGAR AL
LUGAR DEL EVENTO

4.- iHay espacios cerca de las paredes?... o mas bien ¢Ha
Yy Yy

paredes?... Y... ¢Hay puertas? ¢Habra paso de personas por las
puertas? ¢Hay puertas abiertas que despues se tendran que cerrar?

5.- Piensa en el movimiento de la gente, épor dédnde pasaran

caminando al bano?... o a la barra de bebidas o comida?... {Donde
van a bailar?

NOTA: LAS MESAS Y SILLAS YA DEBEN ESTAR PUESTAS EN SU LUGAR
PARA QUE TU PUEDAS VISUALIZAR TU INSTALACION.



¢ Y si la fiesta ya empezo ?

En ocasiones te contratan para la hora del baile por lo que al
llegar, el lugar esta lleno de invitados, |la fiesta empezo hace
horas y te topas con gente caminando de aqui para alla y
otros proveedores utilizando esos valiosos espacios libres.

En estos casos (un 10% de los eventos) sigue tu
procedimiento de instalacion iCOMO PUEDAS!



VISUALIZA: SIENTATE UN MINUTO Y PIENSA

1.- ¢cQUE EQUIPO TRAES? (Cudantas bocinas? ¢ Cuantas luces?
¢ Cuantas pantallas?

2.- EL SOL. Tu equipo fuera del alcance de los rayos directos del sol, de ser

posible para todos los componentes; pero de manera obligatoria para tu
cabina de DJ.

3.- LA LLUVIA. Debes evitar a toda costa que lo componentes se mojen.

4.- CERCANIA ENTRE COMPONENTES. Tu cabina, las bocinas y la

pantalla cerca. Las estructuras de luces LED y |la iluminacion arquitectonica no
hay problema de que queden lejos. Piensa en lo largo de los cables de audio.
¢ Cuantas extensiones traes?



VISUALIZA: SIENTATE UN MINUTO Y PIENSA

5.- EVITA LOS CABLES CRUZADOS. Que NO queden los cables
cruzados al paso de la gente, jevita tropezones!... Cuando sea necesario que
gueden cruzados, piensa en la cinta gris y en tus tapetes de hule (para el
pasto).

6.- SIMETRIA. Los componentes a la misma distancia unos de otros de
cada lado, que apunten con el mismo angulo, misma altura, misma
configuracion, uniformidad visual, alineacion, orden.

7.- INSTALACION FIJA. De preferencia, que ningun componente tenga

gue moverse durante el evento. Les asignas su lugar desde el principio y ahi se
guedan.

8.- UN SONIDO INTELIGENTE. Un Sonido envolvente, bien
distribuido, bien ecualizado...



¢cQUE ES EL SONIDO INTELIGENTE?
“Potencia en pista y sonido ambiental en mesas y jardines”,

|3 distancia entre bocinas y mesas debe ser minimo de 5 metros
En recepcion y comida NO apuntes las bocinas de forma directa a
as mesas.

Busca una zona de “empalme” de sonido en el lugar para bailar.
Listo para cambiar |la orientacion y el volumen de las bocinas
durante el evento. Hay 3 modos diferentes: Ambiental, Baile y
Karaoke.

TODOS LOS DETALLES EN EL CURSO: Los Secretos celosamente
guardados por los DJ s al fin revelados



IMPORTANTE: INSTALACION SIN TECHO

Puedes hacer tu instalacion en algun espacio libre sin techo, SOLO
POR EXCEPCION siempre y cuando:

1.- El pronostico del clima diga que no llovera durante el evento.

2.- No haya manera de acomodarte en la zona techada (por
saturacion de mesas y arreglos)

3.- La hora de inicio sea por |la tarde a pocas horas de que el sol se
oculte.



IMPORTANTE: INSTALACION SIN TECHO

TOMA LAS SIGUIENTES PRECAUCIONES:

1.- Si te es posible deja tus bocinas y pantalla cerca de lugares
techados con la intencion de poderlos recorrer un poco hacia dentro
en caso de ser necesario sin tener que desconectarlos. Nota: deja

algo de cable excedente para ese posib
2.- Busca una “sombrita” por lo menos

e movimiento.
nara tu cabina.

3.- Ten a la mano tu paraguas para cubrir tu cabina del movimiento

imprevisto del sol o leve llovizna.

4.-Y... ten a la mano también las fundas o bolsas impermeables
para tus bocinas por aquello de que el pronostico del clima falle.



PARENTESIS CULTURAL:

LA CORRIENTE ELECTRICA EN EL -
LUGAR DEL EVENTO



LA POTENCIA DE LA CORRIENTE ELECTRICA “EL AMPERAJE”

SUPER IMPORTANTE: La corriente electrica debe ser suficiente para
“levantar” el equipo que vas a instalar. El amperaje es la potencia de esa
corriente.

OBSERVACIONES:

1.- Un Proyecto Basico requiere 15 amperes los cuales los resiste CASI
cualquier enchufe casero. Todo el equipo se puede conectar en un solo
enchufe casero a 110 voltios.

2.- El problema de bajo amperaje existe generalmente en las colonias a |a
orillas de las ciudades, no en las colonias céntricas.

3.- Solo se puede saber si el amperaje es suficiente hasta que estan
conectados y funcionando todos los aparatos eléctricos, propios y ajenos;
desafortunadamente, no es posible saberlo ni prevenirlo con
anticipacion.



LAPOTENCIA DE LA CORRIENTE ELECTRICA "EL AMPERAJE”

4.- La “mayoria” de los encargados de terrazas de eventos conocen
este problema y por lo general te ofrecen alguna solucion como una
extension “jalada” desde otro inmueble o en el mejor de los casos el
lugar cuenta con 2 o 3 lineas de corriente eléctrica.

5.- A ti no te corresponde llevar una planta de luz (no en un proyecto
basico). Son costosas, pesadas y ruidosas; No es facil acomodarlas
en un lugar; echan humo y lo peor es que las variaciones en su
voltaje son muy notorias en los sistemas de audio. Deben tener muy
sobrados lo Watts para gue no se distorsionen las frecuencias
graves.



RECOMENDACIONES ELECTRICAS:

1.- Desde el principio, observa el tipo de instalacion eléctrica que
tiene el lugar; con enchufes bien colocados en las paredes (no
sueltos colgando); que el lugar cuente con una caja de fusibles o con
un panel de interruptores (pastillas)

2.- Pregunta al encargado éCuantas lineas de corriente eléctrica
tiene?. Si tiene dos o tres lineas, conéctate a la que este libre (eso te
lo dice el encargado).

3.- Siempre conecta tu equipo a un enchufe fijo instalado en |la
pared. NO intentes “colgarte” del alambrado publico, ni de la mufa.
No |leves pinzas o caimanes.



RECOMENDACIONES ELECTRICAS:

4.- Los reguladores, convertidores de voltaje, centros de carga o
planta de luz NO son accesorios necesarios para este proyecto.

5.- Otros aparatos o juegos eléctricos como brincolin, toro mecanico,
alumbrado de carpas, hornos de microondas NO DEBEN

CONECTARSE EN TU MISMO ENCHUFE... Ellos lo saben, y pueden
conectarse directo al centro de carga del lugar.

6.- Cuando en el lugar te proporcionen corriente de una planta de
luz, sugiere encenderla lejos de ti y en un cuarto que encierre el
ruido; Jala extensiones largas hasta tu cabina.



DURANTE EL EVENTO:

Si al subir el volumen de tus bocinas (como cuando inicia el baile)
notas que se distorsiona el sonido SEGURAMENTE ES POR BAJO
AMPERAJE. Es importante que tu cliente sepa el problema vy te
ayude a resolverlo.

SOLUCIONES DE EMERGENCIA:

1.- Apaguen el brincolin y si escuchan gue el sonido se normaliza,
entonces jahi esta el problemal... éQué es mas importante, el juego
inflable o el sonido?

2.- Que tu cliente o el encargado te ayuden a jalar una extension
desde la casa del vecino.



- SOLUCIONES DE EMERGENCIA:

3.- Pide que no prendan el horno de microondas o cualquier otro
aparato electrico durante el evento.

4.- Baja las frecuencias graves en la consola al 50% (12:00 en
punto)... o de plano apaga una bocina y saca el evento con la otra...

se escuchara la potencia a la mitad; pero por lo menos con calidad
auditiva.



CONTINUAMOS CON EL

PROCESO...



BAJA EL EQUIPO DE TU COCHE.

* Ya escogiste un techo, ya escogiste paredes, ya viste los enchufes,
va visualizaste la instalacion de tu equipo... ahora regresa a tu
vehiculo y saca los componentes uno por uno con cuidado vy
acercalos todos al lugar de |a instalacion.

* NO PIERDAS DE VISTA TUS COSAS. CARGA LA MALETA CON TU LAP
TOP Y EL DISCO DURO EN TU HOMBRO MIENTRAS TE SEA POSIBLE
(ES LO MAS COSTOSO)

* |Que nadie te ayudel!... Si algun invitado te ofrece amablemente
ayudarte a cargar algun componente, no lo aceptes; ellos no
sapen como sostener el equipo con las manos, imaginate que se
cae la pantalla o una bocina al suelo... Y ademas te distraes por
estar vigilandolos... jHazlo tu solo!



* Algunos obstaculos con los que te puedes topar al bajar tus cosas
son : Escaleras eléctricas... Elevadores a un séptimo piso...
Terrazas o patios en la azotea... Jardines traseros con un par de
perros... Dos o tres pisos de escaleras... Lugares oscuros...
Lugares con puertas pequenas... Interior de casas en la sala o
comedor, etc. etc. etc. NO ES MOMENTO DE HACER
BERRINCHES... HAZLE COMO PUEDAS.

* iNo te confies!... Al ir sacando cada componente, cierra tu cochey
ponle seguro. Despues de sacar todos los componentes de tu
equipo regresa a tu vehiculo y estacionalo en algun lugar cercano
gue no estorbe a los otros proveedores ni invitados y que no te
vayan a infraccionar.



LISTOL... AHORAS

INICIAMOS CONEL -
PROCESO DE INSTALACION



INSTALACION EXPRESS

Paso a paso

De cada componente

ACOMODO, CONEXION, AJUSTES,
CONFIGURACIONES, ESTETICA.



Paquete 1
Sonido Basico

(Hasta para 70 invitados)

Cabina con DJ - 2 Bocinas -1 Microfono
(Sin luces)



Sonido Basico

DJ -2 Bocinas - 1 Microfono



PRIMER TRIPIE




EN UNA ESQUINA
DE LA PISTA

La apertura ideal entre
patas es de 80 cm

frente para eV|tar en Vo posible que Ia bocina s‘e
pueda m;zlmar y caer hacia adelante '




SEGUNDO TRIPIE




EN LAOTRA
ESQUINA

o
P Ny
L. o




AJUSTES

DISTANCIA IDEAL ENTRE TRIPIES:

APRIETA LAS PERILLAS DE 3A 5 METROS

DE SUJECION

80 CM DE APERTURA
ENTRE PATAS —— 7

colocarse en el
tercer o cuarto
orificio.

\

A

 AENTRE 10Y 15
CENTIMETROS
DE LA PARED

J/ |
(VENTANA O CARPA) _;”U na pa t L
a p/ untando/justo
hacia adelante

/ 1 | \ El perno puede




IMPORTANTE:

EL "POSTE DEL TRIPIE
DEBE QUEDAR
TOTALMENTE EN
VERTICAL

Para evitar que qel
peso de la bocina

lo derribe

EN PASTO, TIERRA O PISOS CON
BAJADA, USA LAS TABLILLAS
PARA NIVELAR.

USA LAS QUE SEAN NECESARIAS




illas para
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. Poste
apuntando ju totalmente
hacia el frente vertical




Siguiente componente...

DOS BOCINAS
AUTO AMPLIFICADAS
DE 15" PULGADAS










DEJA LAS BOCINAS
MOVIBLES

AT
QUEDAN APROX. A
1.80 MTS DESDE
EL CENTRO DE LA
BOCINA AL PISO
"“'H..-""!
/ :

\ El perno puede

\

colocarse en el
tercer o cuarto
orificio.

\
A




NO PONGAS BOCINAS
EN ALTURAS INALCANZABLES

X

/
.-“

NO NO PONGAS BOCINAS
EN EL PISO

A las bocinas en el piso, cuando |
la lluvia o un erycharcamlento I

de asiento o dé mesa de servicio
f, ,_

Los controles
traseros deben
guedar siempre a
tu alcance.

-
A

._"

lueve pueden ser alcanzadas por
0S |nV|tados las pueden utilizar
para poner su cer\(eza, Ademas

estan expuestas a tropezones y vomitadas.de borrachos.




Siguiente componente...

LA CABINA
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S| HAY ALGO
ESTORBANDO...

... COLOCALA
A UN COSTADO;

PUEDE SER CON
LA MESA DE FRENTE
\ O DELADO
\

\
\
\i



SI HAY ALGO
ESTORBANDO...

... COLOCALA
A UN COSTADO;

\
\ PUEDE SER CON
LA MESA DE FRENTE
\ O DE LADO




d NOTA: La cabina debe quedar en una posicidn
comoda para tu libre movimiento durante el evento.
Considera que en las dinamicas de animacion y
entrega de souvenirs debes ir y venir rapido... y tu
cabina NO PUEDE SER UN OBSTACULO.

Y ademas... debes quedar en una posicion
ACCESIBLE para que los invitados libremente se
acerqguen contigo a pedirte sus canciones o
solicitarte cualquier tipo de apoyo para animacion.
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Cabma esquinada de lado.

Con libre acceso a los invitadc



esquinada de lado.
ibre acteso a los




NO TE PONGAS
EN FRENTE DE UNA

BOCINA

\
\




NO TE ALEJES
NI TE ESCONDAS
ATRAS DE ALGO

O EN OTRA
HABITACION

Solo si es para no quedar bajo los rayos del sol o
' por saturacion de espacio en el lugar del evento.




SUPER IMPORTANTE: DE LO LARGO DE LOS CABLES DE AUDIO

* Desde antes de asignarle su lugar a la cabina piensa en lo largo de
tus cables de audio XLR ¢ Cuantos cables llevas? En este proyecto
las bocinas deben quedar a lo mucho a 8 metros de la cabina.

* Si, ysolo si, es necesario... puentea las bocinas para que tus
cables de audio lleguen hasta la cabina. Esto sucede cuando por
ejemplo los clientes te piden que tu cabina quede escondida fuera
del area del evento (por saturacion de espacio)

e PUENTEAR SIGNIFICA utilizar |a salida de audio de una bocina para
nasar la senal a otra. NOTA: procura que la primer bocina de
ouenteo reciba la senal con un cable RCA para que se escuchen
ambos lados (L y R) en ambas bocinas.




1 COMPONENTES DE LA CABINA
p I
Lap Top con ‘ \ Micréfono inalambrico con

su cargador pila recargable y su receptor

y mouse con cable de corriente

3

inalambrico

Disco duro con su cable
de conexion a USB

% 3 Paneles

Multi contacto




PARENTESIS CULTURAL:

=L CABLERIO



EL CABLERIO:

Solo hay 3 tipos de cables:
1.- Cables de corriente eléctrica

Algunos componentes tienen su cable de corriente integrado v
otros componentes vienen con su cable por separado.

Extensiones eléctricas: Usamos solo dos longitudes, las largas de

9

metros vy las cortas de 2 o 3 metros.

2.- Cables de Audio

E
tl

de la consola a las bocinas es XLR con adaptadores a plug o de
00 RCA cuando se van a puentear las bocinas.

de |a Lap Top a la consola es una “Y” griega de mini Jack a RCA

microfono tiene su propio cable de audio a la consola



EL CABLERIO:

3.- Cables de Video

El cable que envia la senal de video desde la Lap Top a las
pantallas puede ser un cable VGA (solo video) o HDMI (video con
audio). Lo largo de estos cables No debe exceder de 15 metros

va que pierde calidad de imagen.

La medida adecuada son los cables VGA o HDM| de entre 7y 9
metros utilizando cuando sea necesario un cople (para unir dos
cables) o un splitter (para dividir la senal en dos o mas pantallas)



CONTINUAMOS CON LA

INSTALACION...



CONEXIONES DE CABINA

3.- Audio del receptor
del microfono a un

canal mono de

la consola

1.- El disco L>

duro se conecta
alalLap Top
en un puerto USB

4 - Salida de audio
de |la consola
a las bocinas

2.- Salida de audio de la Lap Top a un canal
stereo de la consola con “Y" RCA y adaptadores
RCA/ JACK

4




e 0V RATON INALAMBRICO

CONSOLA e ) _ 2l
' T \ 3 LAP TOP

RECEPTOR MICRO ——P |

=4

DISCO DURO






CONEXION
Y AJUSTES DE
DE BOCINAS “LINE INPUT"

ENTRADA
DE SONIDO

VOLUMEN
DE LINEA
Y SALIDA
MASTER

<j A 3/4

GRAVES Y
AGUDOS

: A LAMITAD

CABLE XLR
MACHO
(A LA CONSOLA)

—=>

GG@@@@

<A

‘LINE OUTPUT"
SALIDA DE SONIDO
PARA PUENTEAR
OTRA BOCINA.
CON CABLE
XLR HEMBRA,

CABLE DE CORRIENTE




CABLES DE CORRIENTE ELECTRICA: LINEA ROJA ==
CABLES DE SENAL DE AUDIO XLR: LINEAAZUL =

CABLES DE CORRIENTE
DE LAS BOCINAS

/ ENCHUFE

EXTENSIONES ELECTRICAS
CORTAS (3 MTS)




SUPER IMPORTANTE: DE LAS EXTENSIONES ELECTRICAS

* En el Proyecto Basico puedes usar extensiones eléctricas de tipo casero
(calibre 16) color blanco, IMPORTANTE: SIN TIERRA. Aqui en México no es
funcional la conexion a tierra (el tercer palito de las clavijas)... NO LO USES,
de hecho te sugiero “tumbarles” ese tercer palito con unas pinzas en |0s
cables de corriente de los componentes que lo tengan. O tambien puedes
usar un adaptador eliminador de tierra. En los equipos de audio esa “tierra”
ocasiona interferencia y ruidos en las senales de audio.

 NO son necesarias las extensiones “de uso rudo” (color naranja) ni de
grueso calibre (color negro).

* Todos los componentes de tu equipo pueden ser conectados en escalerita,
0 sea desde el principio todo se conecta incluyendo las luces. Al no utilizar
la “tierra” en el cableado, no hay riesgo de interferencias, y ademas las luces
no las prendemos y apagamos durante el evento, se configuran desde el
principio y asi se quedan (excepto si instalas una luz estrobotica).



POR SEGURIDAD Y ESTETICA: EL "ENCINTADO"

DEJALOS CABLES
"ABOMBADOS"
PARA QUE LA
BOCINA

CINTA NEGRA | PUEQA GIRAR

EN PASOS “OBLIGADOS"
™ DE PERSONAS, PON ENCIMA CINTA

CINTAGRIS | GRIS A LO LARGO.
(S| ES NECESARIO HASTA DOBLE)




CINTA DE AISLAR
(de preferencia

Los cables = negra)

escondidos atras fm
del tripié o~



CINTA GRIS



EVITA
TROPESAR
CON TUS
CABLES

ii QUITALOS DE
TU CAMINO !!



CINTA GRIS A LO

- LARGO DE LOS
my | CABLESEN LOS
"= PASOS OBLIGADOS

DE PERSONAS




CONTORNEA LOS
CABLES POR LAS
ORILLAS Y SUJETALOS

CON CITA GRIS



CONTORNEO DE CABLES EN CARPAS Y SOBRE PASTO

EN CARPAS PUEDES :
COLGAR LOS CABLES EN PASOS "OBLIGADOS"
DE LAS ESTRUCTURAS DE PERSONAS SOBRE PASTO O TIERRA
PON ENCIMA TU TAPETE DE HULE







Entrada “plug in”
para microfono

Ganancia de microfono
a la mitad

Ecualizacion

Entradas “plug in” con adaptadores
RCA para la Lap Top

> Salidas Ly R
> a las Bocinas




SALIDA A LAS DOS
BOCINAS Ly R
(IZQUIERDA Y

DERECHA

ENTRADA DE AUDIO (7 £

—, ™
-

PARA EL ﬁ
MICROFONO r A 2]

| s
e
[T

ENTRADA RCA
DESDE LA

ENTRADA RCA LAP TOP

LIBRE PARA
CONECTAR TU CEL



AJUSTES EN LA LAP TOP

Y EN VIRTUAL DJ LA ECUALIZACION DE AMBOS
DISCOS IGUAL QUE EN LA CONSOLA

AGUDOS
MEDIOS

GRAVES




EL MICROFONO SENCILLO

M| SUGERENCIA: Modelo WR-040 marca STEREN; usa 2 pilas cuadradas
recargables.

CONEXION Y AJUSTES:

1.- Conecta el cable de corriente Cable de audio
al multicontacto de la cabina.

2.- Conecta el cable de audio al
primer canal “mono” de |a

consola

3.- Ajusta la perilla de “ganancia”

(gain) a la mitad (12:00 en punto) \ .
Ganancia

4.- Coloca una pila cuadrada Cable de 0 (Gain)

recargable al microfono. corriente



MICROFONO DOBLE

SUGERENCIA: Marca STEREN Modelo WR-055




ARENTESIS CULTURAL.:

LA ORIENTACION Y EL VOLUMEN DE
LAS BOCINAS

“SONID. INTELIGENTE”



LA ORIENTACION Y EL VOLUMEN DE LAS BOCINAS

Hay 5 modos de orientar la bocinas durante un
evento:

|Il

1.- Modo “Sonido Ambienta
2.- Modo “De Rebote”
3.- Modo “Para Baile”

4.- Modo “Karaoke” y discursos
5.- Sonido Redireccionable



1.- Modo “ Sonido Ambiental 7 :

* Para el inicio del evento, en la recepcion y la hora de |a
comida.

 Con las bocinas apuntando hacia dentro, sin apuntar
directamente a las mesas.

 Con zona de empalme al centro de |a pista
 Avolumen medio / bajo



Orientacion y volumen: MODO AMBIENTAL

Bocina 1 * ’ .q ' * Bocina 2

Zona de | | e

sinpaline del /| - Bocinas apuntando hacia dentro
; o - - Sin apuntar directamente a las mesas

sonido \ e - Con zona de empalme al centro de la pista
. . io/bajo

A volumen medio / baj °
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2.- Modo “ Rebote 7 :

e Para espacios reducidos como casas club o interiores de casas
narticulares donde las bocinas quedan (literalmente) encima de
as mesas. Este modo se puede usar tanto en musica ambiental
como de baile, solo ajustando el volumen.

 Con las bocinas apuntando hacia atras
 Haciendo rebote de sonido en las paredes
* Sin zona especifica de empalme

* A volumen bajo para musica ambiental y volumen medio / alto
para el baile



Orientacion y volumen: MODO REBOTE

'.

- Bc:cmas apuntandn hacia atras - |
- Haciendo “rebote” de sonido en las paredes
- Sin zona especifica de empalme
- Volumen bajo para ambiental y medio / alto en baile

- )

bajo medio / alto




Orientacion de Bocinas en MODO REBOTE

Hacia atras, hacia
las paredes




3.- Modo “ Para Baile ” :

 Paralos sets de baile; Con potencia en pista y un poco mas de
volumen en mesas para que se animen a bailar.

* Las bocinas casi igual que en el modo ambiental, solo
apuntando un poco mas directo a las mesas.

* Ampliando un poco mas la zona de empalme, dentro de la pista
vy un poco fuera de la pista.

e Avolumen alto



Orientacion y volumen: MODO BAIL
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/- Bocinas apuntando un poco mas hacia

las mesas
- Ampliando un poco mas la zona de empalme

- A volumen alto




Apuntando

| 3 ~ ligeramente un
\ ' poco mas hacia las
- “v

Mmesas
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4.- Modo “ Karaoke ” y discursos :

e Cuando se utilice un microfono en medio de la pista.
* Las bocinas apuntando hacia afuera directo a las mesas.
 Sin zona de empalme.

* Avolumen medio / alto (micréfono y bocinas)



Orientacion y volumen: MODO KARAOKE vy discursos

Bocina 1 *. Pantalla . \

No hay zona | | Bocina 2
de empalme | | "

del sonido |/ | /

Usando microfonos
en el centro de |la
pista

\l  Perillas del
~ ) SN T volumen de la
VISTA '« consola a %
DESDE - Bﬂ{:mas apuntandu hacia afuera 0 o L (m IEI‘DfDi:!DS V

_ - Sin zona de empalme T —
A R Rl BA - - A volumen medio / alto {mucmfﬂnu y bocinas) eeing )
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Orientacién de Bo Inas 10DO KARAOK

L

Apuntando abiertas [
hacia las mesas, para; 5"
no distorsionar el l
micréfono oy




5.- IMPORTANTE: INSTALACION DE
SONIDO REDIRECCIONABLE

Hay eventos de tipo infantil donde el area de juegos e
inflables se encuentra en una zona abierta de jardines y los papas
se acomodan en un area techada con mesas.

El cliente te pide que |la musica es para los “chamacos” de
modo que tus bocinas debes acomodarlas EN MEDIO de |la terraza
justo donde haya pilares sosteniendo la zona techada... Y con Ia
posibilidad de apuntar tus bocinas hacia adentro cuando se
requiera por alguna dinamica, concurso o si los adultos se animan a
bailar. Nota: Este acomodo es muy poco frecuente pero aqui te lo
comparto para cuando sea el caso.



Las Bocinas puede
adentro si alguna

|



|NSTALAC|QN DE SONIDO REDIRECCIONABLE
bR - AREA DE ADULTOS
AREA DE NINOS,
B T

Las Bocinas pueden voltearse
hacia adentro o hacia afuera = *

segun las dinamicas del evento



OTRO PARENTESIS CULTURAL:




¢ QUE LES IMPORTA? ;Y QUE NO?
ALOS INVITADOS EN UNEVENTO..



Lo que casi NO les importa a los invitados del evento:

1.- La marca de las bocinas... NO les importa.

2.- Si la cabina esta iluminada o no, de hecho NO les importa
(mucho) la cabina.

3.- Los aparatos que traes para “echar a andar” tu sonido:
Amplificadores premium, ecualizadores de 24 bandas, consolas de
32 canales, controladores digitales, DMX de ultima generacion,
reguladores plus de corriente, generador de 10 Kw... Todo eso NO
les importa a los invitados.

4.- £l material, tamafio y peso de tus estructuras... NO les importa.

5.- L a fama, popularidad, experiencia o antigiiedad del DJ... NO les
Importa.



Y entonces:

; QUE L ES IMPORTA?




10 QUE Sl LES IMPORTAALOS INVITADOS (Y MUCHO):

1.- La Calidad (auditiva) del sonido. iFIDELIDAD! en el
sonido...

No les importa la marca de las bocinas; pero Si un sonido que se
escuche bien, de tipo envolvente, bien distribuido, bien ecualizado y al
volumen adecuado. SIN DISTORCION, SIN SATURACION, SIN INTERRUPCION,
SIN LAS BOCINAS ENCIMA DE SUS OREJAS. Con potencia en pista... y sonido
ambiental en mesas y jardines. A esto llamo el “Sonido inteligente”.

2.- La Buena musica.

Buena musica ambiental y mucho mas importante: BUENA MUSICA
PARA BAILAR. Variada en generos, estilos y épocas (dependiendo del tipo de
gente, tipo de fiesta, su edad, lo que van pidiendo). Las canciones que fueron
exito en su momento vy los exitos actuales. Musica bien distribuida durante
cada fase del evento. Simple y sencillamente iBUENA MUSICA!



10 QUE Sl LES IMPORTAALOS INVITADOS (Y MUCHO):

3.- Una Buena animacion.

Es la habilidad del DJ para apoyar las dinamicas del evento con el microfono;
Desde dar avisos simples para organizar la comida, el pastel, la pinata... hasta
como “maestro de ceremonia” en bodas y 15 anos para felicitaciones,
discursos y vals; Organizar concursos de baile, de disfraces, de canto...y
cualquier otra actividad que los clientes soliciten.



A los invitados les importa mucho:

1.- Un Buen Sonido ©
2 .- La Buena Musica ©
3.- Una Buena Animacion ©



Y TAMBIEN LES IMPORTA (AUNQUE UN POCO MENOS)

1.- Un acomodo y armado de Luz y Sonido discreto y de buen
gusto.. Con soportes y estructuras alineadas, con los cables
escondidos. Un arreglo que armonice con su decoracion; Con orden,
simetria y estetica.

2.- Una iluminacion de acuerdo al tipo de evento, el tamafno
del lugar, bien distribuida y de buen gusto. No discotecas en fiestas
de dia. No rayos laser apuntandoles a la cara.

3.- El aspecto, semblante y actitud del DJ. Esperan un DJ
DECENTE... Bahando, rasurado y perjumaho... Accesible, alegre,
extrovertido y respetuoso. Que no se acabe la botella de tequila,
gue no se este ligando a las chavas del evento... iQue no fume!




Y TAMBIEN LES IMPORTA (AUNQUE UN POCO MENOS)

4.- Poder pedir sus canciones. Que el DJ en cuestion, esté
accesible (No encajuelado), que tenga libreta y pluma a la mano (o

WhatsApp) para anotar canciones y lo mas importante... QUE LAS
PONGA.

5.- Que los microfonos sean inalambricos. Nadie quiere estar
tropezandose con el cable.

6.- El tamano v la ubicacion de las pantallas... jQue se vean!
tanto desde las mesas como en |a pista; Y en una posicion comoda
para dinamicas de canto como Karaoke.




Y también les importa:

1.- Una instalacion bonita ©... vy bien pensada.
2.- Equipo de acuerdo al tamafio del evento ©.
3.- Un DJ Decente ©... y accesible.




CONTINUAMOS CON
LAINSTALACION:
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~ Continuamos con la instalacion...
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APUNTA LAS BOCINAS A
LOS ESPACIOS
LIBRES ENTRE

~. LAS MESAS

- SIEMPRE
BUSCA UNA ZONA
DE EMPALME,

DE PREFERENCIA EN
MEDIO DE LA PISTA




/

/

/ LA ZONA DE EMPALME |
/ NO DEBE QUEDAREN |
NINGUNA MESA |




NO APUNTES LA BOCINAS
DIRECTO A LA GENTE SENTADA,
EN LAS MESAS

NO "ABRAS™ LAS BOCINAS
HACIA LOS LADOS

SE PIERDE POTENCIA

NOTA: ESTA ORIENTACION LA \
USAMOS EN LOS DISCURSOS Y
KARAOKE (CUANDO EL MICROFONO
SE UTILIZAAL CENTRQ)... )

Y TAMBIEN EN ESPACIOS ABIERTOS




j LISTO ... PAQUETE 1: SONIDO BASICO
CABINA CON DJ - 2 BOCINAS - 1 MICROFONO

@

AN

Paquete

==




i LISTO ... PAQUETE 1: SONIDO BASICO
CABINA CON DJ - 2 BOCINAS - 1 MICROFONO

Paquete 1

--—}NﬂTALﬁ}DG




Con cabina orillada
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PAQUETE 1

T\

— Paquete 1
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PAQUETE 1

. Paquetel
INSTALADO I

T




PAQUETE 1

Con las mesas a los lados

|‘ | fPaquete 1 ‘ {

0 U ANSTALADOD




PAQUETE 1

Paduéte 1 N <
INSTALADO U U




PAQUETE 1
De frente a lo largo

Paquete l
IN§TALAPO




PAQUETE 1
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PAQUETE 1

';‘({n‘v

INSTALADO



PAQUETE 1




PAQUETE 1
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PRUEBA TU EQUIPO

1.- Revisa que este encendida tu Lap Top, la consola y el receptor del
microfono

2.- Sube a la mitad el volumen del microfono en la consola
3.- Revisa que tu microfono tenga la pila puesta

4.- Enciende las bocinas... (no deben emitir ningun sonido ni hacer
ningun zumbido)

5.- Enciende el microfono y da unos pequenos golpes para escuchar
el sonido primero en una bocina y luego en la otra.

6.- Si en ambas bocinas se escucha el golpeteo del microfono de
manera similar y uniforme entonces pasamos a la prueba de sonido
CcOn una cancion.



PRUEBA TU EQUIPO

/.- Elige tu cancion de prueba del disco duro y reproducela
aumentando el volumen del canal poco a poco hasta llegar poco
antes del maximo. (poco antes de la mitad de la perilla de la consola)

8.- Camina por el recinto con la musica sonando, y con tu microfono
en la mano. Comprueba que hay mayor potencia de sonido en |a
zona de empalme al centro de |a pista y un sonido ambiental,
envolvente en las mesas.

.- Haz cualquier ajuste que sea necesario, segun tu experienciay
dependiendo de |as caracteristicas del lugar.



i VAMOS POR EL SIGUIENTE !

PAQUETE 2

Luz y Sonido (Basico)
Hasta para 70 invitados

ANADIMOS 6 LUCES LED Y 1 MAQ DE HUMO



Luz y Sonido (Basico)

DJ -2 Bocinas -6 Luces Led

1 Maquina de Humo - 1 Micréfono



Al paguete 1 le ahadimos...

A

6 LUCES LED
18 X3 W PAR

@®
N
|

<S T\
NOTA: También pueden ser
—— Canones 40X3W




LAS PRIMERAS 2 LUCES VAN ENCIMA DE LAS BOCINAS
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CONFIGURACION
LUCES LED

DISPLAY

y=F|!

MENU UP DOWN ENTER

PARA LUCES ENCIMA DE LAS BOCINAS Y EN ESTRUCTURAS
EN TRIPIE: CONFIGURAA CAMBIO DE COLOR RAPIDO “P230"

1.- OPRIME "MENU" HASTA QUE LA PRIMER LETRA SEA “P”
2.- OPRIME “UP" O "DOWN" (SUBIR O BAJAR) HASTA QUE LOS NUMEROS SEAN “230"
3.- OPRIME “ENTER” PARA GUARDAR LA CONFIGURACION. LISTO




INSTALA LA LUZ LED ENCIMA DE LA BOCINA

SOPORTE

CORTO
PVC

NOTA: SI EL TECHO ES BAJO,

USA EL TORNILLO CORTO
PARA SUJETAR LA LUZ
DIRECTO A LA BOCINA
SIN SU SOPORTE

TORNILLO Y TUERCA

~ (SEAPRIETAN CON LA MANO)

SUJETADOR
DE SOPORTE
“ARANA”




2 LUCES ARMADAS CON SOPORTE PVC
ENCIMA DE LAS BOCINAS

USA TU SILLA PARA ALCANZAR -
O LLEVA UNA PEQUENA'ESCALERA




LAS SIGUIENTES 2 LUCES VAN EN UN SOPORTE PVC CON TRIPIE
CUANDO EL EVENTO ES DE TARDE / NOCHE

O..
COMO ILUMINACION
ARQUITECTONICA CUANDO
EL EVENTO ES DE DIA.
s M
- '-f. ‘k-.-. o "'..-....-J




ARMADO DE ESTRUCTURA DE LUCES LED

1.- SUJETA LAS LUCES CON SU TUERCA

2.- ENCIMA EL SOPORTE DE LUCES AL TUBO

3.- ENCIMA EL ARMADO EN EL TRIPIE

NOTA: S| REQUIERES MAS ALTURA, UTILIZA EL
TORNILLO LARGO PARA SUBIR EL ORIFICIO
DEL TRIPIE




LOS CABLES DE CORRIENTE
DE LAS DOS LUCES SE CONECTAN
A UNA EXTENSION ELECTRICA DE

3 METROS Y SE SUJETAAL POSTE
DE LAESTRUCTURA CON CINTA NEGRA,
OCULTANDO EL CABLE POR ATRAS.
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ARREGLO 1: CON LA ESTRUCTURA
EN MEDIO DE LAS DOS BOCINAS




ARREGLO 2: CON LA ESTRUCTURA
EN MEDIO AL LADO OPUESTO DE LA PISTA




NOTA: EN ESTE
ARREGLO 2, DEBE
HABER UNAPISTA O
PLATAFORMA PARA
CONTORNEAR LOS

CABLES O
PASARLOS POR

ABAJO, PARA NO

DEJARLOS AL PASO
DE LA GENTE.




CONTORNEA LOS CABLES CON LA PISTA




NQUETA

wles
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CONTORNEO DE CABLES CON LOS POSTES Y B
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ARREGLO 3: SI NO HAY PISTA,
LA ESTRUCTURA SE COLOCA LATERAL
DONDE HAYA UNA PARED




LAS ULTIMAS 2 LUCES DEL PAQUETE 2
SE COLOCAN COMO “ILUMINACION
ARQUITECTONICA" EN EL SUELO APUNTANDO
HACIAARRIBA AL RAS DE LAS PAREDES




CONFIGURACION
LUCES LED

BAJAS DISPLAY

245

MENU UP DOWN ENTER | e

PARA LUCES EN EL SUELO COMO “ILUMINACION ARQUITECTONICA"
CONFIGURAA CAMBIO DE COLOR LENTO “E245"

1.- OPRIME "MENU" HASTA QUE LA PRIMER LETRA SEA “E"
2.- OPRIME "UP” O "DOWN" (SUBIR O BAJAR) HASTA QUE LOS NUMEROS SEAN "245"
3.- OPRIME “ENTER” PARA GUARDAR LA CONFIGURACION. LISTO




SE ABREN LAS
PATAS PARA
APOYARLA EN
ELSUELOY SE

SUJETA CON
CINTA GRIS

90 GRADOS
CON LA PAREDES




Nota: La configuracion mencionada corresponde a una marca de cafones led
en particular, sin embargo todas pueden configurarse de manera similar.

Mi punto es:

1.- Que las luces que apunten a la pista las configures con una transicion de
cambio de color rapido, al estilo antro / discoteque para animar el baile.

2.- Y las luces que apuntan hacia arriba (como las luces arquitectonicas o las
gue apuntes al techo) las configures con una transicion de cambio de color
lento en modo decorativo.

3.- Nota: a la hora del baile puedes cambiar la configuracion de uno o dos
canones led (de los que apunten a la pista) a modo audio ritmico.
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RECUERDA QUE EN FIESTAS DE DIA PUEDES
SUSTITUIR LA ESTRUCTURA EN TRIPIE POR DOS
LUCES DE ILUMINACION ARQUITECTONICA




CADA LUZ ELEVADA CUBRIENDO UN
CUADRANTE DE LA PISTA, SIN ENCIMARSE.

' EN CONFIGURACION DE CAMBIO /
\ DE COLOR "RAPIDA" P230. |




CADA LUZ ELEVADA CUBRIENDO UN
CUADRANTE DE LA PISTA, SIN ENCIMARSE.

\ EN CONFIGURACION DE CAMBIO /
" DE COLOR "RAPIDA" P230. /




.

Q

F

LAS LUCES DEL SUELO, HACIA /
ARRIBA EN CONFIGURACION /
DE CAMBIO DE COLOR
"LENTA" EZ245




Se cuidadoso con el lugar hacia donde 'apuntagn_'los
cafiones LED. Distriblyelos bien en la pista






NO APUNTES NINGUNA
LUZ DIRECTO A LA CARA,
DE LOS INVITADOS

NO APUNTES LAS
LUCES LED DIRECTO
A LAS MESAS




CONTINUAMOS CON ...

LA MAQUINA
DE HUMO

@
N
N




CAEBLE DE CORRIENTE -

fﬁ\
Y BOTON DE DESCARGA DE HUMO - h..

™ g
L1 .\".
| iy

5

AL PIE DE UN TRIPIE

POR COVID, APUNTA
LA MAQUINA HACIA
LA PARED




i LISTO !... PAQUETE 2: LUZ Y SONIDO (BASICO)

CABINA - 2 BOCINAS - 6 LUCES LED - 1 MAQ HUMO - 1 MIICROFONO




i LISTO !... PAQUETE 2: LUZ Y SONIDO (BASICO)

CABINA - 2 BOCINAS - 6 LUCES LED - 1 MAQ HUMO - 1 MIICROFONO

I ' &

- Paquete 2
INSTALADO




i LISTO !... PAQUETE 2: LUZ Y SONIDO (BASICO)

CABINA - 2 BOCINAS - 6 LUCES LED - 1 MAQ HUMO - 1 MIICROFONO

Paquete 2
INSTALADO




PAQUETE 2




PAQUETE 2

Paquete 2
INST. LADO




PAQUETE 2 CON CABINA ORILLADA
) — '«,.' | ‘ ~, 




- Paquete 2
CON CABINA ORILLADA INSTATADO
.
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Cambiando la estructura de tripie por 2 luces de piso

Laz luces de las
bocinas se centran
en la pista

Paqu ete2
INSTALADO




PAQUETE 2

En la esquina

e

\
M .
. Con laz luces de la '\
/ estructura apuntando \
hacia el techo
- "- & Q — — . 1 -
- 1 - o= _—
E e I ] = a = s,
- | !
Q ’ N ——

E

- '_Paq uete 2 )
INSTALADO 1







PAQUETE 2 EN ESPACIO DE LA ESQUINA

.
B '

Paquete 2

INSTALADO -




PAQUETE 2

En la carpa

l l ’l "'l', ,»“ ll-. <

///
Paque'té‘z.
INSTA LADO

\;_9_:-_ Las luces se |
\  ponen en las esquinas




Con la cabina en la esquina y la
PAQU E@Eﬁrumurﬂ de luces en medio de las

bocinas apuntando hacia el techo

En la carpa




PAQUETE 2

Con las mesas a los lados

P INSTAﬁ D \ F 1 T




PAQUETE 2

_ Cambiando la estructura de tripie por 2 luces de piso -~

Péqu%e o1 -

-. - 2 . I = ) ) e
| az luces de las R’x P T ——— e —— :—‘
bocinas se centran \
I S A A O en la pista "'-._ll - . \:] | |




En un lado

PAQUETE 2

@

' Paquet%?

INSTALADO




PAQUETE 2
De frente a lo largo

= HNSTALAIO




PAQUETE 2: LUZ Y SONIDO (BASICO) con PANTALLA




PAQUETE 2 CON PANTALLA




PARENTESIS CULTURAL




¢ PARA QUE SIRVE LA PANTALLA EN UN EVENTO? 4 cosas

1.- Para proyectar un letrero de felicitacion para los festejados (tu lo
haces, la imagen la pones como fondo de escritorio en tu Lap Top)

2.- Para proyectar los videos musicales de la musica que se escucha,
este uso se le da el 90% del tiempo.

3.- Para proyectar un video conmemorativo del evento de maximo 10
minutos; Te lo dan los clientes, debe ser en formato de video en una
USB. NO PUEDES PROYECTAR UN VIDEO DESDE UN TELEFONO
CELULAR.

4 .- Para el servicio de Karaoke

¢ QUE NO DEBES HACER CON LA PANTALLA?

1.- Conectar la sefial abierta de television
2.- Poner |a pelea del Canelo o la final Chivas contra Atlas



Letrero
3___"’; conmemorativic

29 JUN 2019

RAQUEL Y CESAR




Al
' Vﬂeo de la S|ca'

gque se esclicha




Karaoke |

ilienta el sol

aqui en la playa
siento tu cuerpo vibrar
cerca de mi




¢ QUE NECESITAS PARA OFRECER PANTALLA EN TUS
PAQUETES? 8 cosas

1.- i UNA PANTALLA !'I ... con su soporte metalico y sus cables de
sefal de video ya sea VGA o HDMI.

2.- Si quieres ofrecer dos o tres pantallas necesitas un divisor de
sefnal “SPLITER” (es diferente para cada tipo de cable VGA o HDMI).

3.- Una Lap Top de especificaciones especiales en su tarjeta de
video; NO son las que venden en Wal-Mart

4.- Un microfono extra (también inaldmbrico).



5.- SUPER IMPORTANTE: Una coleccién musical de videos y karaoke.
Canciones con video en version oficial, en vivo, con letra (con la voz
del cantante) y la pura pista. Nota: Los invitados al ver la pantalla
creen que tienes un tipo de YouTube a su disposicion. Si en el lugar
hay WiFi y te dan |la contrasefa, puedes proyectar al momento
cualquier cancion que te pidan descargandola de YouTube.

6.- Por lo menos dos carpetas con los listados impresos de las
canciones que traes en karaoke.

/.- Cierto nivel de experiencia para intercalary mezclar musicay
videos en el evento

8.- Cierta experiencia en animacion y habilidad para organizar
concursos de canto (karaoke)



IMPORTANTE: Los soportes para pantalla que existen en el mercado
NO caben para transportarlos en un auto compacto, por lo que
deberas construir tu propio soporte (con un herrero) de acuerdo a
los planos e instrucciones incluidas en el archivo adjunto del curso
“Gana dinero con tu Proyecto Basico”. O bien hacer algun tipo de
adaptacion al soporte que adquieras... se trata de hacer que quepa
en la cajuela de tu coche. Este es de los Unicos componentes que le
batallamos para acomodarlo en auto compacto.



ARMADO DE LA PANTALLA

L B 4

1.- SOPORTE ADAPTADOR
2.- TUBO SUPERIOR
3.- TUBO MEDIO

4 - BASE




i

@

LA PANTALLA EN MEDIO DE LAS
BOCINAS PEGADA A LA PARED, O...




@

UN POCO MAS ADELANTE,
AL PIE DE LA PISTA, O...




S| HAY UNA MESA O ALGO
ESTORBANDO, COLOCALA
ESQUINADA.

i




NO DE FORMA LATERAL...
NI DE UN LADO NI DEL OTRO.

AS| NO LA VEN DESDE LAS MESAS




CONEXION Y AJUSTE DE PANTALLA

CABLE DE
CORRIENTE

CABLE
VGA
(ALALAP)

OPRIME BOTON
“SOURCE”"

Y CON LAS FLECHAS
DE VOLUMEN O CANAL
(DEPENDIENDO
DEL MODELO)

AJUSTA LA
IMAGEN EN VGA

TABLILLA
~ NIVELADORA




-

Pantalla:de

adasensu

43 pul

soporte




Pantalla d
soporte

pulgadas en su



soporte



!

CUANDO SE UTILIZE LA PANTALLA \\
PARA KARAOKE, APUNTALAS BOCINAS
HACIA AFUERA. \
hY
0JO CON LAS LUCES, S| ES NECESARID \
APUNTALAS MAS HACIA ABAJO (AL SUELD),
QUE NO LE DEN EN LA CARA A LOS INVITADOS. \




Orientacion y volumen: MODO KARAOKE vy discursos

VISTA
DESDE
ARRIBA

Bocina 1 » . Pantalla

No hay zona

de empalme /

del sonido

| |

| / |

- | Usando microfonos | |

en el centro de la
pista

Em:mas apuntandu hacia afuera 0 0

- Sin zona de empalme
- Avolumen medio / alto (micréfono y bocinas)

| | Bocina 2

Cabina

Perillas del
voiu‘men de la
consola a v
(mlcrofonos y
bocinas)




<[VIOV|endo las bocinas para
~ gue apunten hacia afuera ,& TN



CONTINUAMOS CON |
LA INSTALA IQN---



CONTINUAMOS CON ...
PAQUETE 3

Super Luz y Sonido

(Para entre 70y 120 invitados)

ANADIMOS 1 BOCINAY 4 LUCES LED



Super Luzy Sonido

DJ -3 Bocinas-10 Luces Led

1 Maquina de Humo - 1 Microfono




Al paguete 2 le anadimos la...

@
TERCER i ‘
BOCINA .

Instalacion con
3 Bocinas




EN MEDIO; MONTADA,
EN EL SEGUNDO ORIFICIO,
Q...

Instalacion con
3 Bocinas




A

Q@

EN LA ESQUINA: )

MONTADA EN EL QUINTO A
ORIFICIO, COMO: |

“BOCINA SATELITE", O... /

e

Instalacion con
3 Bocinas




R .
N
) -,
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LATERAL
APUNTANDO
AL CENTRO

Instalacion con
3 Bocinas
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NO PONGAS LA BOCINA
AL OTRO EXTREMO DE LA PISTA
VOLTEANDO HACIA ATRAS




PLANOS DE 3 BOCINAS
VISTOS DESDE ARRIBA



Tres bocinas con las mesas enfrente

4 e P

ot Cabina

Cocina

T ~ Bocina Satelite
Instalacion con o —

3 Bocinas =~
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Tres bocinas con las mesas a lo largo

T
e,
/ i .,

Instalacion con
3 Bocinas
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Y 4

Insta acién con .g‘

3'cmas



Tres bocinas con las mesas a los lados
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Instalacion con
Cocina 3 Bocinas




Instalacmn con
— %Bocmas

b
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<Cont|nuamos con. \a nstalacion..e

\




Anadimos...

4 LUCES
LED MAS




Q@ ©

Z 5 postuces 4
. EN EL SUELO | |

ENTRE LAS

. BOCINAS
1 2

DOS LUCES EN UNA SEGUNDA ESTRUCTURA
DE TRIPIE. AMBAS ESQUINADAS EN LA PISTA




i LISTO !




i g i :

i ; PaQUEte 3 8
INSTALADO




PAQUETE 3: SUPER LUZ Y SONIDO

CABINA CON DJ - 3 BOCINAS - 10 LUCES LED
1 MAQ DE HUMO - 1 MICROFONO

I




Paquete 3
INSTALADO

@ e

SI NO HAY PISTA PARA CONTORNEAR LAS

EXTENSIONES ELECTRICAS, COLOCA LAS

ESTRUCTURAS LATERALES DONDE HAYA
PAREDES.

PUEDES DEJAR UNA CERCADE LAPISTAY
OTRAEN UN LUGAR ALEJADO, EL PATIO, A
UN LADO DEL BANO, ETC.




PAQUETE 3: SUPER LUZ Y SONIDO

CABINA CON DJ - 3 BOCINAS - 10 LUCES LED
1 MAQ DE HUMO -1 MICROFONO

o L1
-0

| s

| INPTALAI?Q




)
Cabma !Bt)’cmas-,lo Luces’LED i

\\\

Paquete 3
= g . INSTALADO



Paquete 3
INSTALADO —

- Cabina - 3 Bocinas - 10 Luces LED



Cabina - 3 Bocinas - 10 Luces LED

| —
-aq’uete 3
‘ INSTALADO




Cabina - 3 Bocinas - 10 Luces LED

X

Paquete 3
INSTALADO
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INSTALADO

Cabina - 3 Bocinas - 10 Luces LED




¢,¢, Y UNA PANTALLA EXTRA ?7?



PAQUETE 3: SUPER LUZ Y SONIDO CON PANTALLA

CABINA CON DJ - 3 BOCINAS - 10 LUCES LED
1 MAQ DE HUMO - 1 MICROFONO




PAQUETE 3: SUPER LUZ Y SONIDO CON PANTALLA

CABINA CON DJ - 3 BOCINAS - 10 LUCES LED
1 MAQ DE HUMO - 1 MICROFONO

1 PANTALLA EXTRA AQUI




Paquete 3 con Pantalla
INSTALADO




;¢ Y UNA CUARTA BOCINA 2?



¢, Y UNA CUARTABOCINA?... i AQUI! ——l

@ ©

% / HAZ ESPACIO PARA QUE LAS 4 BOCINAS
& /  QUEDEN ALINEADAS Y EN SIMETRIA.

®
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¢, Y UNA CUARTABOCINA 7?... i AQUI'! —

Ia
@ ]

\g,,

® / HAZ ESPACIO PARA QUE LAS 4 BOCINA
& /  QUEDEN ALINEADAS Y EN SIMETRIA

CUARTA BOCINA AQUI




| Y Instalacion con Cabina - 4 Bocinas - 10
: Luces LED y Pantalla de 43 pulgadas



¢,Y UNA SEGUNDA PANTALLA?



¢, Y UNA SEGUNDA PANTALLA?... jAQUI! | |

14 17




r

Cabina - 4 Bocinas - 2 Pantallas - 10 Luces Lec



PARENTESIS CULTURAL:

L0S “SOUVENIRS’ DE ANIMACION



¢ QUE SON LOS “SOUVENIRS” DE ANIMACION?

Son accesorios para animar el ambiente en los eventos. Entre los mas
comunes estan: Los globos, mechudos, antifaces y partiendo de ahi hay tantos
disenos, modelos y colores como tu imaginacion lo permita... hasta llegar a los
accesorios para fiestas “tematicas” que incluyen la decoracion del lugar de
acuerdo a un personaje o epoca en especifico. Ejemplo: Tematica de “La vaca
lola” o tematica de “Fiesta de los 80 s”.

En el Proyecto Basico NO ofrecemos paquetes de souvenirs ya que son
costosos, su preparacion y arreglo lleva tiempo (buscar proveedor, ir a
comprarlos, inflar los globos)... y casi nunca le atinamos a lo que el cliente
quiere.

Sin embargo, si el cliente te los pide puedes ofrecer un “Paquete
Sencillo” de Souvenirs que incluya: 50 globos salchicha, 25 mechudos y 25
antifaces; para lo cual necesitaras anadir a tus componentes: 1 Mesa plegable
extra, 1 inflador de globos, 2 bolsas de basura de hule tamano jumbo (para los
globos) y MEDIA HORA MAS DE TIEMPO para preparar la mesa de souvenirs.



BONITOS SOUVENIR/@
/ 50 Globos Salchicha

/ v' 25 Antifaces

v 25 Mechudos

Para los pequenos de la Fiesta




RETO QU ESDELA

INSTALACIO




ULTIMOS RETOQUES

1.- Revisa (otra vez) la orientacion de las bocinas y de las luces, es
posible que mientras instalabas algo se movio o lo movieron.

2.- Haz (otra vez) una prueba de sonido, de luces, de microfonoy
de maquina de humo.

3.- Limpia el equipo con un trapo humedo.
4 .- Lavate las manos, la cara y péinate.

iii LISTO, QUE EMPIEZE LA FIESTA !l



i TODO LISTO !... EL MOMENTO HA LLEGADO

INICIA EL EVENTO Y
TRABAJAS COMO
DJY ANIMADOR (&)

TODOS LOS DETALLES EN MI LIBRO:
LOS SECRETOS CELOSAMENTE GUARDADOS POR LOS DJS AL
FIN REVELADOS



UFF... TERMINO LAFIESTA... Y AHORA... ADESINSTALAR
EL EQUIPO

iDesinstala en el momento!... Desinstala rapido... Este no es
momento de platicar o descansar. En unos minutos te estaran
corriendo del lugar, asi gue APURATE.

Nunca, ni se te ocurra dejar tu equipo en el lugary “Regresar
manana”. No importa que sean clientes “de confianza”.

No permitas que algun invitado te ayude... jhazlo tu solol!...

Nunca pierdas de vista tus cosas, te sugiero que cuando se
terminen las canciones de despedida, desconectes tu Lap Top, |a
pongas en su mochila con el disco duro vy te la eches al hombro
mientras desinstalas lo demas.




 Nunca pierdas de vista tus cosas, te sugiero que cuando se
terminen las canciones de despedida, desconectes tu Lap Top, |a
pongas en su mochila con el disco duro y te la eches al hombro

mientras desinstalas lo demas.

Inicia por desconectar los componentes mas alejados de la cabina,
las estructuras de luces, quita las cintas negras que sujetan los
cables, desarma la estructura y acerca todo junto a una pared cerca
de tu cabina. Continua una por una las luces del suelo; después la
pantalla y su soporte. Todo acércalo a la pared cerca de tu cabina.
Desconecta todos los cables de |la cabina. Regresa por la bocinas, la
tecnica para desmontar las bocinas es sostenerlas e inclinarlas hacia
ti para poder con la mano derecha desacoplar la bocina de su tripie.




Si te es posible, de una vez acomoda los cables tal y como venian,
gue queden listos para otro evento; pero los que se hayan
ensuciado con tierra o lodo, metelos todos revueltos en una bolsa
de basura, para que con calma los limpies y dobles en tu bodega.

Ya desarmado el equipo, subelo a tu vehiculo, NO OLVIDES NADA,
principalmente los accesorios pequenos. Pide que te prendan las
luces para que veas bien. Después de cargar todo a tu vehiculo,
regresa a despedirte de tu cliente y de |los invitados que queden y
cobra el servicio (hasta el final).

¢POR QUE COBRAR HASTA EL FINAL?

El cliente aprecia mas el pagarte cuando vio que su fiesta fue un
exito gracias a ti y hasta propina te puede dar. Yo por eso te sugiero
gue cobres hasta el final del evento y no al principio.



DE REGRESO A TU BODEGA

Ve DIRECTAMENTE a tu bodega a resguardar los equipos, NO LOS
ARRIESGUES, NO te pares a cenar, ni a visitar a un cuate, ni a otra
fiesta (a menos que la vayas a tocar tu).

Vidrios arriba, seguros puestos... NO vengas escuchado musica.
Atento a cualquier movimiento sospechoso de otros automoviles.

Cuidado con los borrachos en la carretera, maneja despacio y alerta,
aun un pequeno accidente quiza NO te dane a ti ni al automovil, pero

Sl a

NO |

CHE

OV

_A/I

0S equipos.

ES ALCOHOL EN LA FIESTA, NI VENGAS “ECHANDOTE TU
DE REGRESO. Tu fuiste a una fiesta; pero es tu trabajo, vy

llevas ec

Uipos costosos contigo o.k.?



it Felicidades !!

FIN DE LA SESION Sonido express

©



